
Igraci od 100.000 dolara 
NEKADA davno, deca su mastala da ce biti astronauti ili vatrogasci kada 

porastu, ali generacija koja je uredaje Atari, Nintendo i Sega pretvorila u 

pokucstvo ima druga6je ambicije: da bude placena za igranje video 

igara. Nekima od njih se sada, kada su 

odrasli, san pretvorio u javu. 

Kao primer moze da posluzi dvade

secetvorogodisnji kanadski profesionalni 

igrae Gijom - Grr Petri. On je 1999. go

dine poceo da igra izuzetno popularnu 

igru Warcraft i ubrzo je postao najbolji 

igrae u svom rodnom gradu, a zatim i u 

opstini. Kada je otkrio igru Starcraft, 

ubedio je oca da mu plati put na tak

'11icenje - i na njemu je osvojio 10.000 

dolara. Tako je usao II svet profesional

Dog igranja. Prema njegovim rei'ima, 

dallas se pare mogu "zgrnllti" na igrama 

CollnterStrike i Starcraft: Brood War. 

o najbolje mesto za profesionalno 

an je on izdvaja Juznll Koreju, jer ona 

. J najrazvijeniju igracku industriju na 

thl. Vrhunski profesionalni igraCi se 

rn j zemlji postuju kao fudbalske 

T "'zde u Evropi. Zbog toga se, 2000. go

e . Petri iz rodnog Kvebeka preselio u 

..... centar profesionalnog video igranja. 

.:aZe da od igranja po turnirima moze 

, udobno da zivi. Problem s profesio

'-" m igranjem sliean je kao i u profe

... nom sporhl - kako vreme odmiee, 

-;;k karijere se blizi, Na pocetku 

"""ia ovim "sportom", prema is

'lnj ima. prosecan profesionalni 

spred monitora moze da izdrZi oko 

2.:1 dnevno, dok nakon nekoliko 

-ato'.-anja na ekranu, umor stize 

.. ~ od tri sa ta. Refleksi se uspo

eca se i zasicenje. 

A IIGARA 

,~,-a nadmetanja nisu ispunjena 

- 'an;em, i te kako su isplativa. 

Ukupall nagradni fond proslogodisnjeg 


World Cyber Gamesa (WCG) iznosio je 


412.000 dolara, a na takmicenju Quake

Con fond je bio 150.000 dolara. Na Cyber 

X Gamesll , najbolji CouterStrike tim do

bio je 100.000 dolara. Nagrade su sarno 

jedan od nacina kako igrac zaraduje no

vae. Ako je dovoljno dobar, moze da pot

pise i unosne spollzorske llgovore s 

kompanijama koje prave proizvode za 

t ,7 

igraeko trziste. To se dogodilo Ozonatanll 

- Fatality Vendelu koji je tri godine zare

dom osvajao titlllll najboljeg igraea u 

raznim igrama. Po njegovom nadimku 

nazvana je Citava serija komponenata za 

igraee, a on priznaje da je II prvoj godini 

profesionaLnog igranja zaradio 110.000 

dolara. 

Kvalifikacije za profesionalne turnire 

postaju sve poplllarnije i u nasoj zemlji. 

Kako se blize letnji meseci, brojl razno

raznih turnira raste, a nedavno su za

vrsene kvalifikacije za turnir cije ce finale 

bili odrZano u Parizu. Zanimljivo je da iz 

nase zemlje na ovo takmieenje odlazi i 

zenska ekipa, oko koje je organizovan 

pravi mali tim trenera i konsultanata da 

bi svoju strategijll za igru CounterS trike 

dovele do vrhllnca. 

Oa je talas igranja narastao vise nego 

sto je to iko mogao da ocekllje, svedoci i 

inicijativa da kompjuterske igre postanll 

olimpijska disciplina. Oa Ii ce se to do

goditi iii ne, tesko je reci, ali je sasvim 

izvesno da sve veCi broj ljudi sirom pla

nete veoma ozbiljno pristupa igranju, bi

10 da je ree 0 zabavi ili zaradi. 

It'TERNET IZ CEVI 

SVE VEC! broj igara zahteva koriscenje 

Interneta kao posrednika, a llpravo je 

ovih dana smisljen nov naein za pristup 

Mre:i:i. Kompanija Nethercomm je na

javi ia tehnologiju koja omogucava 

prenos podataka kroz cevi za distribu

ciiu prtrodnog gasa (Broadband-in-Gas). 

Ta teh no:ogaja omogucava pre nos poda

taka brzinom od deset gigabita, a koristi 

ultrasi.rokopojasno beZicno emitovanje 

unutar spektra koji je izolovan u cevima s 

ga som. Oa bi se ovaj sistem primenio, 

nisu potrebne nikakve izmene na posto

jecim cevima. I ranije su se distributeri 

gasa ukljuCivali u projekte prenosa poda

taka, ali oni su podrazumevali polaganje 

skupih optiekih kablova u cevi ili njihova 

lezista. Oeekuje se da ce nova tehnologija 

pomoCi da sirokopojasni Internet stigne 

u neposrednu blizinu krajnjeg korisnika 

cevima za prenos plina, a odatle ce se 

prenositi uobieajenim naCinom, preko 

optickih vlakana iLi brze mreze. Tako ce 

biti sve dok nam Internet jednoga dana 

ne potekne - iz slavine. • 

Relja Jovic je glavni i odgovorni urednik ca

sopisa Mikro. Njegove uvodne reei proeitaj

te no adresi www.mlkra.co_yu/arhlva!relja. 
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