
OVOD 


il ne maze bi ti reprodukovan ill 
", napori su lIcinj eni da se 1I 

_~ za eventualne greske i 

AutoCAD je programski paket namenJ8n konstruisanju i projektovanju na 

racunarima. Prva verzija ovog programa, pojavi la se 1982. godine i do danas je 

Autodesk kompanlja koja proizvodi softver za CAD trziste, Izdala 17 punih verzija 
AutoCAD-a i mnostvo programa u kOjima Ie AutoCAD osnova. Najveci napredak 

AutoCAD-a je izlazak iz ravni , odnosno mogucnost projektovanja i modeliranja u 
prostorLj, kao i pre lazak na Microsoft Windows operativnl sistem. Paralelno sa 
Izlaskom pune ver-zlje AutoCAD-a , pojavljuje se i njegova Lite verzija za 20 ­

crtanje u ravni, sa ogranicenim mogucnostima crtanja 3D ( izdizanje nacrtanih 
objekata u ravni , po trecoj osi ). Ova knjiga j8 napisana za verzi ju AutoCAD 2002 
i to za cl tanje j projektovanje u ravni - 2D. Knjiga je namenjena pocetnicima i 

sastoji se iz 12 pog lavlja kOja se moraju prelaziti redom, pri cemu se deo knjige 
pod nazivom Kreiranje novog crteza - prototip crteza mora prouciti bez prekida 

- iz laska iz program a ( od strane 9 do 16 ) U pog lavlju 10 je dat primer izrade 
tehnoloske dokumentacije, nakon kOje cete moci prakticno nacrtati i odstampati bilo 
kOJ i tehnicki crtez iii projekat u ravni. 

Pri objasn javanju ovog programa, koriste se te rmin i od kojih su neki 
vezani za Windows operativni sistem, neki vezani direktno za program AutoCAD, a 
koriste se i neki strucni termini vezani za tehnicke struke za koje je ovaj program i 
namenjen . Zato cemo objasniti neke pOjmove kOji se vrlo cesto javljaju u ovoj 
l(.f'1j lzi 

Rad udUalog prozoru 
Rad u AutoCAD-u je zasnovan na zadavanju i realizacij i komandi. 

r<omanda predstavlja rec - naziv kojom se programu nareduje da izvrsi neku 

radnju Prema funkcij i one mogu biti: za crtanj8 ( linija, krugova, lukova, tacaka.), 
,:q modi fi kovanj8 ( za roti ranje, kopiranje, pomeranje, brisanje. ), za kotiranje, za 
kontro lisanje razlicitih prikaza crteza na ekranu i td. Jos jed na podela komandi bi 
bda na one koje se realizuju u komandnoj liniji ( objasnjeno na str. 7 ) i one 

kOje se real izuju u dijalog prozoru Kako je jedan od nacina zadavanja komandi i 
IJronalazak nj ihovog naziva u linijama padajucih menija ( str 5. ), komande koje 

ce se realizovati iz dijalog prozora cemo prepoznati po tome sto iza njihovog 

naziva stoje tn tacke. 
Npr: u Draw meni ju komande Hatch ... i Boundary .. , u Modify meni ju 

kom anda Array ... , u Dimension menij u komande To lerance .. Style.. Dak le, pri 

izboru tih komandi otvorice se dijalog proz or u kome mozemo zadati parametre 
potrebne za reali zaci ju komande. U sledecem prim eru upoznacemo se sa 

elementima diJalog prozora. Te elemente cemo susretati pri otvaran ju vecine 

di jalog prozora i cil.i ovog prime ra je da ih sarn o uocimo i prepoznamo. 
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