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PREDGOVOR                                 
 
     Predmet Informatika  jedna  je  od  novijih  nastavnih  
disciplina  na fakultetima Univerziteta  u  Bawaluci.  Ciq  i  
zadatak  predmeta  je  da studente  upozna  sa  osnovnim  pojmovima  
teorije  informacija,  teorije sistema i kibernetike, osnovama 
metoda i tehnika kojima  se  slu`e  ove nau~ne discipline,  kao  i  o 
mogu}nostima  wihove  upotrebe  za  rje{avawe prakti~nih 
problema kori{}ewem kompjutera.  
     Materija u ovoj kwizi globalno je izlo`ena u {est dijelova: 
(1) Osnovni elementi teorije informacija, teorije sistema,  
      sistemske analize i kibernetike, 
(2) Izum kompjutera i tipovi 
(3) Logi~ke i algebarske osnove digitalnih kompjutera, 
(4) Osnovna gra|a i princip rada digitalnog kompjutera,  
(5) Periferne jedinice kompjuterskog sistema i 
(6) Kompjuterske mre`e, servisi Interneta i pretra`ivawe Web-a. 
     Prou~avaju}i  izlo`enu  materiju  studenti  se  upoznaju  sa  
osnovnim pojmovima teorije informacija, op{te teorije sistema  i  
kibernetike, metodama sistemske analize, osnovnom gra|om, 
logi~kim i algebarskim osnovama i principom rada  digitalnog  
kompjutera, organizacijom   i   na~inima   automatske   obrade   
podataka,  kao i o vrstama i karakteristikama postoje}eg hardvera 
kompjuterskih sistema, pojmom kompjuterskih mre`a i mogu}nostima 
servisa globalne kompjuterske mre`e, nazvane Internet.   

Polaze}i od  svakodnevnih  dobro  definisanih  pojmova,  
postepeno  ih pretvaraju}i u egzaktne, u kwizi dolazimo do takvih  
pojmova  kao  {to  su slu~ajnost, vjerovatno}a, entropija, 
informacija, poruka, znak, kodirawe, dekodirawe, bit, bajt, sistem, 
komunikacija, ra~un iskaza, Bulova algebra, kompjuter, 
informacioni sistemi, hipertekst, multimedija  i ostalih pojmova 
kojima se operi{e  u  informatici, teoriji sistema i kibernetici i  
obja{wavaju  se  informacione  metode  i tehnike rje{avawa 
problema u svakodnevnoj praksi.  

Pripremawu  ovog  rada   pri{ao   sam   iz   `eqe   za   
kvalitetnijim nau~no-nastavnim radom i unapre|ewem efikasnosti 
studija iz oblasti informatike i informacionih sistema na 
Univerzitetu u Bawaluci ali  i  zbog  toga {to u nas nema uxbenika 
koji bi u cjelini obra|ivao materiju nastavnog predmeta.  

U `eqi da ~itaocu olak{am  savladavawe  nastavne  materije,  
gotovo  u svakom  poglavqu  izlagawe  je  ilustrovano  prakti~nim  
primjerom  nekog problema, wegovim rje{ewem ili opisom na~ina 
wegovog rje{avawa. Na  kraju svake grupe srodnih poglavqa 
navedeno je  vi{e  zadataka  i  pitawa  koji imaju za ciq da ~itaocu 
omogu}e  provjeru  pre|enog  gradiva  i  olak{aju spremawe 
polagawa ispita.  

Primjerima rada i rje{avawem problema datim u  kwizi  
studenti  se podsti~u na rje{avawe jednostavnih problema pomo}u 
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kompjutera. Vje`bama u okviru  predmeta  Informatika  studenti  se   
upoznaju   sa   neposrednim kori{}ewem kompjuterskih terminala i 
personalnih  kompjutera  i  dobivaju uvid u brojne mogu}nosti 
wihove upotrebe,  razvijaju  algoritamski  na~in razmi{qawa, kao i 
temeqitost  i  sistemati~nost  u  rje{avawu  prakti~nih problema.  

Studenti se moraju pripremiti za primjenu savremene 
informacione tehnologije. Sposobnost programirawa kompjutera i 
wihovog kori{}ewa  u svakodnevnom `ivotu i radu, a posebno 
kori{}ewe Interneta, postalo je danas toliko  zna~ajna  kao  {to  
je  to  znawe ~itawa i pisawa,  vo`wa automobila, kori{}ewe 
telefonskog aparata ili pisawa na pisa~oj ma{ini. Ove  spoznaje  
treba  da  nam  predstavqaju dodatni  stimulans  da  {to  boqe  
ovladamo  informatikom   kao   nau~nom disciplinom od posebnog i 
rastu}eg zna~aja.  

Ova kwiga predstavqa ponovqeno, neznatno izmijeweno ali 
dopuweno izdawe iste iz 2000. godine 

U izradi kwige kori{}ena je brojna literatura, koja je navedena  
na kraju. 
   Bi}u veoma zahvalan svima koji uka`u na nedostatke ovog rada,  
jer  }e to pomo}i da naredno izdawe bude kvalitetnije. 
 
 
U Bawaluci, maja 2002. godine                                                   A u t o r 
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