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!edam neku vecer film s klasi(nim za­
p!etom - sukob potkupljivih i Ilepotku­
pljivih policajaca, a sve se "razrjesava" 
medusobnim tajnim snimanjem. Fabllia 
sto puta videna , a u prvom Sll planll 
mikrofoni zalijepljeni za tijelo i (nl' 

bas mali) kasetofoni sakriveni u kutiju cigareta 
iIi neko sli(no mjesto. iako je radnja smjeStena u 
danasnjl' vrijeme svl' mi je, u tehnickom smislu, 
djelovalo pretjerano zastarjelo l Kao sto je danas­
njim klincima nezamislivo cia se prije s<lmo dese­
tak godina rijetko tko sluzio mobitelom iii cia su 
~e prije dvadeset goclina tekstovi pisali na pisacim 
strojevima, a knjige i poneke novine tiskale olov­
nim slovima, tako je i danas smije!ino gledati kako 
neki detektiv marljivo skuplja mini-kasete i riskira 
gubitak zivota s nespretnim prisillsnim spravama, 
a sve bi se dalo beskrajno lakse rijesiti uz malo be­
zi(ne tehnologije i j7ash-memorije iii koristenjl'm 
nekog od prijenosnih MP3 uredaja, opisanih u na­
sem lIsporeli.nom testu. istina - nisam siguran da Ii 
bi to i za sucl bio "mateIijalni dokaz". 

Nisu sve stare stvari loSe; ima i nekih vizionar­
ski preciwih predvidanja. U prolje('e 2002. po 
prvi put je John C. Dvorak, ugledi ame ri(ki 1T 
,olumnist i novinar, posjetio Hlvatsku i naslI re­
lakciju. Tada smo i dogovorili suradnju koja traje 
jos i danas. 0 samom posjetu opsirno smo pisali II 

Bugu 11 4 (5/02). Istina , izvjestaj je vise sli(io na 
gastronomsku reportazu negoli na neki seriozni 
prikaz razgovora i dmzenja ozbiljnih inforrnati(kih 
novinara, ali u nasim je razgovorima bilo i osvrta 

a mnogo tada aktllalnih zbivanja. Tako smo ra­
zglabali 0 perspektivi dotcom industrije, koja je 
upravo izlazila iz velike krize. Tada nam je Dvorak 
prvi put rekao , a poslije se to cest<> moglo pro(i ­
lati 1I njegovim tekstovima, kako veliku globalnll 
fi nancijsku i gospodarskll krizu ocekuje negdje 
2007. iii najkasnije do kraja ovog desetljeca. Redo­
"i tiji (itatelji Dvoraka waju da on 1I svojim teksto­
r ima voli izricati rawe rezoilltne prognoze. 1 kako 
to vee biva - nekad pogodi, a nekad ne. Cesto se 
jetim njegovih katasrofi(nih najava 0 globalnoj 

!.rizi; izg\eda da je stari cinik bio prokleto 1I pravll. 

Kaze mi Drago, koji s njim redovito komunicira 
mailom, cia Illll je neclavno spomenuo kako se ta 
prognoza ostvarila, a Dvorak je odgovorio - nijc 
ovo jos nista, najgore tek dolazi! 

Prije nekoliko tjedana privlIkla me objava jedne 
domac'e banke koja je, iz marketinskih pobuda , 
napravila online igru (5 atraktivnim nagradama) 
na svojim web stranicama , u kojoj se svatko 
moZe igrati malog brokera. Dobije se virtualnih 
100.000 eura i pristllp realnim poclacima 0 tre­
nutnim cijenama atraktivnijih dionica na doma­
eoj i nekoliko svjetskih burzi. Sve je izvecleno 
vrlo jednostavno i lako je sl1Vatljivo i totalnim 
pocetnicima, ali se zbiva u najgorem mogul'em 
trenutku - katastrofalna sitllacija na svim bUl-zama 
igru prctvara u pravo mll(enje i najbolji je nac'in 
za izbjegavanja gubiraka pasivnost (sto vas prema 
pravilima igre. eliminira iz kruga potencijalnih 
dobitnika). S obzifOm na to da je sve virtual no, 
nitko se neee ubiti zbog totalnog financijskog 
kraha , ali ne vjerujcm cia ('e nakon ovog iskustva 
dobiti zeljll da doista ulozi i realni novae u neke 
dionice iii investicijski fond. 

Meni je ta "zabava" brzo dosadila (0 promjenjivoj 
(udi igraca srednjih goclina citajte u izvrsnoj vrde­
ljinoj kolumni) , pa sam raclije preSao u potpuno 
virtualni svijet - napokon sam zaigrao EVE Online, 
igru staru 4-5 godina, koja kao da dozivljava nOVll 
mladost. Radi se svemirskom MMORPG-ll koji 
bih najlakse opi5ao kao spoj Elite i Homeworlda . 
Zanimljivo je da Sll , za razliku od drllgih masovnih 
igara, u EvE-lI svi igraCi na istim serverima, oclno­
sno II istom svemiru, naravno ogromnih propor­
eija . U pocetku sve djeluje dosta kompleksno, s 
bo!esno detaljno razradenim razvojnim stablol11, 
sto yam pmza siine 1110guel1osti kombiniranja. Ima 
tu razoih vjdtina , od rudarenja clo znanstvenika, 
uz mnoge vrste ratnika i industrijalaca. Grupno 
igranje (kroz COIporatio17, kako se u EvE-u ZOVlI 

temeljne zajedniee udruzenih igra(a) pnlza niz no­
vih uzbudenja . .. EVE zahtijcva puno vremena, ali 
joj je velOO plus sto se "vjestine" razvijaju i dok ste 
izvan igre, tako cia se nadam duzem i lagodnijem 
boravku 1I tom "svemiru ". 

Nas ugledni 
kolumnist john C. 
Dvomk ima osobinu 
da !jude ne ostav!ja 
ravnodusni111,a - iii 
ga vole iii ga mrze, 
malo je onih koji 
ostaju izmedu. GYesto 
zna "dici iivac" 
svojim promcanskim 
recenicama i crnim 
vizUama, ali kada u 
tom svom odlucnom 
iskazivanju stava 
i pmcjene buduceg 
mzvoja nekih pmcesa 
pogodi, mom mu se 
iskazati - respekt 
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