IZRADA MULTIMEDIJALNIH ELEMENATA I NJJHOVO PRILAGODAVANJE ZA WWW SREC{]&LIST}CKI RAD

UVOD

Slika vrijedi hiljadu rijeci, kaze stara kineska poslovica. Ova poslovica sazetak je
osnovne ideje pojave nazvane multimedija. Izraz multimedija moZe se tumaciti, kao §to i
sama rije¢ kaZze, kao upotreba mnogih i razli€itith medija u svrhu predstavljanja odredenog
podatka na nacin koji je najprikladniji za pokazivanje njegovih posebnih obiljezja. Jednim od
glavnih ciljeva multimedije moglo bi se smatrati omogucavanje interakcije s izvorom u svrhu
pristupanja podacima na nacin i u obliku koji je najpogodniji za konzumenta podatka.

Danas su gotovo svi oni koji koriste racunare korisnici multimedije, ali se gotovo svi
mogu smatrati i proizvoda¢ima multimedije. Multimedija je prvenstveno strogo povezana s
informati¢kom tehnologijom, odnosno s digitalnim oblicima. Ti digitalni multimedijski oblici
mogu ukljucivati neke, vecinu ili sve sljedece elemente: fotografije, slike, animacije, video-
isjecke, audio-isjecke, tekst 1 razliCite vrste interaktivnih elemenata-hiperveze, pomocne
aplikacije itd. Multimedija se moZe pronaci u svim podruc¢jima, poput zabave, umjetnosti,
industrije, turizma, medicine i, naravno, obrazovanja. Isto tako se koristi gotovo na svim
obrazovnim podrucjima, ukljucujuéi inZenjerstvo, marketing, medicinu, matematiku, fiziku
itd.

Multimedijalni elementi su razni oblici monomedijskog zapisa. Oni imaju svoje mjesto
u mnogim podru¢jima primjene racunara. Od web stranica do programskih paketa
namijenjenih igri i ucenju Skolske i1 predSkolske djece. Izrada sadrzaja s multimedijalnim
elementima trebala bi znaliti viSe od niza Sarenih sli¢ica 1 raznih audio i video efekata.
Potrebno je omoguciti korisniku lakSe snalazenje u materijalima. Osim boljeg i u¢inkovitijeg
naina izlaganja sadrzaja, multimedijalni elementi moraju se moci ucinkovito pretrazivati i
izdvajati oni koji se odnose na korisnikov upit. Kod pisanja obrazovnih materijala koji u sebi
sadrze multimedijalne elemente koristi se drugacija organizacija izvedbe nego u slucaju
klasi¢ne dokumentacije na papiru. Nije moguce samo kopirati (copy-paste) odredeni word fajl
namijenjen ispisu na papir, prebaciti u HTML, dodati par tag-ova i prozvati to on-line
obrazovnim materijalom. Potrebno je od pocetka pisati obrazovne materijale tako da se
najbolje iskoriste mogucnosti medija.

Multimedijalni elementi su vrlo vazni za aplikacije za udaljeno obrazovanje, gdje
tjelesna udaljenost izmedu nastavnika 1 studenta €ini znacajnu prepreku obrazovnom procesu.
Dobivanje podataka samo u obliku teksta ili teksta obogacenog ilustracijama moZe postati
zamorno nakon nekog vremena 1 paznja se lako omete. To moZe uticati na povezivanje i
slaganje novih i starih znanja. Dinamika koju kombinacija razli¢itih multimedijalnih
clemenata unosi u takvu situaciju klju¢na je za fokusiranje paZnje, motiviranje i poboljSanje
pamcenja. Multimedijalni obrazovni materijali moraju iskoristiti sve moguénosti multimedije
na nacin da koriste multimedijalne elemente.

U ovom radu sam obuhvatio ono najopstije vezano za izradu multimedijalnih
clemenata i njihovo prilagodavanje za Web. Rad obuhvata sledece cjeline:

1. Podjela multimedijalnih elemenata
2. Alati za izradu multimedijalnih elemenata
3. Proces izvedbe materijala za www

4. Zastita Web materijala
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. Video i audio striming
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. Spajanje itransfer FTP-om.
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