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Racunari nalaze korisnu primjenu u obrazovanju, koristi se kao univerzalno sredstvo i 
na taj naCin doprinosi boljoj nastavi. Racunar se koristi za bIie i lakse sticanje znanja ali i za 
provjeru stecenog znanja. 

Ovaj specijalisticki rad zamisljen je kao skripta koja ee se koristiti za realizaciju jednog 
modula Nastavnog plana i programa iz predmeta racunari i prograrniranje, treeeg razreda 
srednje skole za zanimanje maSinski tehnicar. Nastavnim programom izucava se programiranje 
u C jeziku. Treba uzeti u obzir da su se ucenici vee susreli sa programiranjem izucavajuCi 
Qbasic u drugom razredu, takode iz predmeta racunari i programiranje. 

Najbitnije je shvatiti kako racunar radi sa brojevima i tekstom, te kako se koriste 
osnovne naredbe u rjesavanju jednostavnijih zadataka. Namjera mi nije bila da koristim teske i 
komplikovane zadatke, vee jednostavne primjere sa puno komentara koje je lako shvatiti. U 
pocetku je opisan svaki red zadatka i svaka komanda, a kako se napreduje komentara je sve 
manje, a zadaci su obogaceni novim komandama. 

Jedini nacin da se nauCi jedan od progrmskih jezika je da se pisu i izvclavaju programi u 
njemu. Vafuo je shvatiti da je ucenje programskog jezika dugotrajan proces, a ova skripta je 
sarno pocetak. 

Na kraju skripte nalazi se par zadataka koji su usko vezani za masinsku struku, a odnose 
se na proracune greda i masinskih elemenata. Zadaci prate programe rada iz drugih strucnih 
predmeta, tako da ucenici imaju priliku u isto vrijeme rjesavati zadatke na tradicionalan naCin i 
pomoeu racunara. 
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