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Razvoj Interneta i hronicna potreba za umrezavanjem u socijalne mrde 

stvorili su ambijent u kome je racunar postao central no mjesto u zivotima 

ogromnog broja gradana planete Zemlje. Trenutna dostupnost potrebnim 

infonnacijama koje se interpretiraju u razlicitim oblicima postalo je nesto 

sto se podrazumijeva. 

U vrijeme informacionog drustva gdje se racunarska pismenost tretira kao 

dio opste pismenosti , infonnacione tehnologije su stavljene u funkciju 

obrazovanja i kao takve donijele neke nove nacine ucenja. Modemo 

obrazovanje je danas tesko zamisliti bez upotrebe racunara i informacionih 

tehnologija koje se svakodnevno razvijaju. Racunari i Internet su postali 

neizostavan dio nastavnog procesa. Infonnacije se interpretiraju u obliku 

teksta, slike, videa, zvuka iii animacije na kojima je multimedija i 

zasnovana. 

Pravilnim kombinovanjem monomedijalnih elemenata l dobija se 

sinergetski efekat, gdje se istovremeno aktiviraju cula sluha i vida kojima 

dozivljavamo multimedijalni izrazaj. Pokretanje viseculnosti je gJavni 

adut za lakse usvajanje znanja. Jedan od najve6ih kvaliteta multimedije je 

interaktivnost, koja je vrlo bitna u elektronskom obrazovanju. Aktivacija 

viseculnosti obezbjeduje i trajnije pam6enje. Zato je i logicno da je 

multimedija zasnovana na savremenim informacionim tehnologija svoju 

1 Kada se govori 0 pojedinacnim elementima (tekst, slika, video, zvuk, animacija) onda 
se govori 0 monomedijalnim elementima koji su u sustini samostalni sadrzaji. 
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primjenu nasla u izvodenju elektronskog obrazovanja, odnosno e

Obrazovanje je i zasnovano na multimediji. 

Priprema multimedijalnih projekata je vrlo slozen proces koji je zasnovan 

na radu predavaca, grafickih dizajnera, programera, audio i video 

montazera, a projekti kreirani tako da je njihovo koriscenje lako, 

zanimljivo i efikasno. Jednostavnost koriscenja treba biti zasnovana na 

osnovnom infolmatickom predznanju s ciljem da se obezbijedi siri krug 

korisnika multimedijalnih obrazovnih sadrzaja. 

Razlicitim pristupima, tehnologijama i nacinima primjene, imamo 

razlicite efekte usvajanja i sirenja znanja. Upravo se tim pitanjima ovaj rad 

i bavi. 

OBRAZLOZENJE NASLOV A TEME I POTREBA ZA 
ISTRAZIV ANJEM 

Odabir teme "Efekti i induktivni karakter multimedijalnog koncepta 

elektronskog obrazovanja u Bosni i Hercegovini" direktna je posljedica 

dugogodisnjeg rada na si stemima za upravljanje edukacijom, odnosno 

LMS2 sistemima, koji su zasnovani na WEB3 tehnologijama i koji 

omogucavaju izvodenje nastave bila kada i na bilo kojem mjestu, gdje 

polaznici pristupaju zeljenim sadrZajima i sami diktiraju tempo ucenja. 

Pod LMS sistemima podrazumijevaju se softverske platforme pomocu 

kojih se nastava izvodi na WEB-u. Moze se reci da su to aplikacije za 

upravljanje obrazovnim sadrZajima unaprijed pripremljenim razlicitim 

softverskim alatima, a koji su zasnovani na principima multimedije. 

2 LMS - eng. Learning Management Systems - sistemi za upravljanje edukacijom 

3 World Wide Web iii samo WEB maze se prevesti kao 'svjetska mreza '. WEB je jedna od 
najkoristenijih usluga Interneta koja omogucava dohvacanje hipertekstualnih 
dokumenata . Dokumenti mogu sadrzavati tekst, slike i multimedijalne sadrZaje a 
medusobno su pove zani tzv hiperlinkovima. Za dohvacanje i prikaz sadrzaja koriste se 
racunarski programi koji se nazivaju WEB-preglednici. 
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