PRE SVEGA...

Mesto desavanja: parking sa rampom

Glavne uloge: strazar u ku¢ici, glavni urednik eminent-
nog IT magazina i dugme

Scena prva: ovaj u kolima nailazi na rampu, a onaj
drugi, jelte, sedi u kucici sa dugmetom za podizanje ram-
pe. Zapazite dugme, jer se oko njega i vrti ¢itava radnja.
Nakon skidanja bluetooth sluski, namestanja kose u retro-
vizoru i sakupljanja gedzeta po kolima, glavni urednik se
zapita zasto onaj iz kucice ve¢ 10 minuta ne podize rampu.
Zatezudi japijevsku kravatu u bojama default pozadine Vi-
ste i sa natpisom ,Fiasco awards 2008, glavni urednik be-
sno izlazi iz kola i upada u kucicu. Ostaje kao ukopan. Stra-
zar je na svom mestu, budan bez ikakve sumnje, a TV je ugasSen... Buka iz kucice, koja je dopirala sa
2.1 zvuénog sistema i kompjutera na stolu, zanjiha kosu zapanjenog glavnog urednika. StraZar, ne
disuéi, polako vadi nos iz monitora, okree se ka uredniku i sa pogledom iznad okvira naocara pro-
govara: ,Prekidas me u Empire: Total Waru, sacekaj malo!” Zbunjeni urednik vraéa se ka svom vozi-
lu, Stipkajuci se nervozno za obraz i pevuseci, ta-na-na-na ta-na-na-na” iz Twilight Zone. Seda u
vozilo, ali se rampa opet ne podize. Nekoliko minuta kasnije ponovi on Setnju do kucice. StraZar u is-
toj pozi, ne disuci zuri u monitor, a pomenuto dugme nalazi se na 50 cm od njegove ruke. ,Uh, ova
graficka me zeza, nije glatka grafika. Je li, ti, znas li je I’ bolji ATl ili nVidija?” Urednik, razrogacivsi oci
do daske (ma i dasku je sklonio), krece u razgovor koristeci uopstene trZiSne pojmove kao sto su ce-
na, kvalitet... Nakon pola sata pocinju da se pominju Sejderi, pajplajnovi, graficka memorija...

Prole¢no sunce je vec¢ uveliko svojim zracima kupalo kola, koja su nepomiéno stajala ispred
spustene rampe, dok je razgovor skretao ka predlogu novog zakona koji e poskupeti kompjuter-
ske komponente. Obojica su se sloZili oko toga da je totalno nelogicno da kupac nove robe placa
za reciklazu. Pa, trebalo bi da nas drug Vlada stimulise prodaju nove IT opreme, a istovremeno da
stimulise i reciklaZu, a on sve naopako. Zustar razgovor prekinulo je kuckanje pendrekom po vrati-
ma kucice, gde su se stvorila dva plava mundira: ,Momci, je I’ vi tako i kod kuce ne diZete rampu,
a? Prekidaj taj Empire: Total War, ta grafika je k'oc za nacelnika, i mi smo se u stanici odusevili. Ajd’
pritiskaj ‘Enter’ za rampu, napolju je kolona, zakréena je ulica..” StraZar pritisnu dugme, a urednik
odseta do kola da ih uparkira. Izlaze¢i iz kola, kroz otvorena vrata kucice vidi da su dvojica mundi-
ra jos tu. U prolazu ¢uje da pricaju o tome da su Citali u novom broju ,Sveta kompjutera” o GeForce
295 i da polako zalaze u pricu o Sejderima, pajplajnovima i ostalim ranije pomenutim sitnicama.

Scena druga: kada je urednik usao u redakciju, zatekao je kurira kako pika neku od Sest WAR
igara iz poslednjeg broja, prepricavajuci pritom dogodovstine iz autobusa sa interaktivnim rekla-
mama, a sekretarica je ,nabacila” robotsku ruku za javljanje na telefon i branje prole¢nog cveca.
Stao je nasred redakcije i pogledao sve odreda: urednik softverske rubrike obukao je Cetvrti put sa-
fari odelo i jeo jabuke, urednik internet rubrike pri¢ao je albanskim jezikom, urednik hardverske ru-
brike tvrdio je da su megamarketi zanimljiviji od CeBita, dok je urednik igara, love¢i perut po kosi
Jjednom rukom, drugom rukom gadao kesicom Sampona saradnika koji je zakasnio sa tekstom.
Redaktor je kuckao prstima na futeru prozora, jer mu se ucinilo da mu je tu iskocio Cet sa starim
drugom iz vojske, a likovni urednik bio je mamuran nakon Zurke koju je uprilicio The PirateBay. Za-
Zalivsi Sto je straZar pritisnuo dugme, glavni urednik je iz poslednje fioke svog radnog stola izvu-
kao originalni Civ lll i zavrljacio ga kroz prozor, uz sve¢ano obeéanje da vise nikada nece ni kiloba-
jt Civa staviti na hard. Onda se zamislio nad kalendarom uvidevsi da je 1. april...
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