
Sadrzaj 
1. Uvod u programski jezik Java ................................................... 1 

2. Nastanak Jave ............................................................................. 2 

3. Karakteristike J ave .................................................................... 4 

4. Pisanje i prevodjenje koda Java programa .............................. 8 

5. Tipovi podataka, promenljive i nizovi .................................... 13 


5. 1. Tipovi podataka ....................... ........ .. ...... .. ..................... .. .. ... ........ 13 

5.2. Promenljive ................ ... .. .. .. ... ... .. ... .. ... .... .. .. .. .......... ...... .... ...... ...... 14 

5.3. Operatori .. ... ................. ... ........ .. .... .. ....... .. ... .... ..... .. ............... .. ....... 17 

5A. Brojevi i znakovni nizovi (strings) ............. .. .. .. .... .................. ...... . 21 


6. Ispitivanj e uslova ................................. ................................. .... 26 

6. 1. Izrazi za donosenje odiuka .......... .. .. .. ...... .. ...... .................... .. ........ 26 

6.2. ifnaredba s jednom granom .. .... .................... .. .................. .. .. ........ 28 

6.3. Izbor izmec1u raz1ieitih altemativa .......................... ... .. .. .... ............ 29 

6A. Uporedjivanje stringova .... ........................ .............. ..... ..... ... ......... 30 

6.5. B10k naredba .. ..... ..... ..... ... .. .. ..................... .... ...... .... ... .. .. ............. ... 31 


7. switch izraz i petlje ........................ .... ...... ......................... ........ 32 

7.1. switch izraz (kontro1na struktura) ........ ........ ................ .. ...... .. ....... 32 

7.2. while petlja ....... ... ................. .... ... ............... .... .. ... .............. ............ 33 

7.3. do-while petlja ...... ........ ... .......... ... .. .. ...... .. .. .. .. ....... ... .... .. .... .. ........ 35 

7.4. for petlja ............ .... .. ..... .................... .... .... ...................... ............... 37 

7.5. Kontrola izvrsavanja petlje ................... .. ... .. .......... .. .... .. .. ....... .... . 38 


8. Klase i objekti ............................................ .. ,., .... " ............ .......... 40 

9 M t d . "h . .
. e 0 e I nJI OVI parametrl ...................................................... 47 


9. 1. Parametarske metode .... .... ... .. ... ................ .. ................... .......... ... .. 49 

9.2 . Konstruktori ...... .. ....... ... .... ...... .. ... ............ ... .............. ................ .. ... 51 

9.3 . Rezervisana ree this .. ........................... ... ... ..................... ... ........... . 54 

9A. Kljuena ree final ..... .................. ..... ..... .. .... .. .. ...... ........ ...... ............. 55 

9.5. Kljuena ree static ...................... .... ..... ... .. ... ....... ... .. ........ ... ... .......... 55 

9.6. Metodafinalize ........................ ............ .... .. ....... ...... .. .. .... ............... 56 


10. Meha.niz~i za ostvarivanje objektno-orij entisanog modela 
programlranJa ................................................... ................... .......... 57 


10. 1. Enkapsuliranje .................... ...... ..... .. ........ ....... ...... .. ........ .. .... ...... 59 

10.2. Naslec1ivanje .. ...................... ........ ................. .. .. ....... .... ... .. ....... .. .. 62 

10.3. Polimorfizam .... .. .. ............. ...... ... .. .................. .. ... ............ .. .......... 71 


11. Nizovi................................................................. ....... ... ........... ... 80 


1_. Pak Ii i int rf .........- . 

2... Pa -e i .............. . 


12.2. Interf~ i i.... ........ . 

, _.: . Doda ni pa ·eti .. . 


13. Obrada izuzetaka ....... - . 
1-1. 'iSenitno programir 

14.1 Glavna ro", 

P._. Krciranje pro", 

1..+.3 . Primer program 

l -l,-l. Sinhroniza iJa ~l 


1~ .2. Klasa App let ...., ... . 

1.:- .3. Arhitektura aple~ 


15A. Jednostavne m 


l5. ..\pleti ... ....... ............ ..... - . 

1-.1. Osnove apleta ..... .. 


15.5. Obrada dogadaj.1... 
15.6. Prav1jenje prozor.... . 

16. A \VT kontrolni oj · . 
16.1. Postavlianie i uk an . 
16.2. Rasporec1ivac i ......... . 

16.3. Linije menija i me'if 

17A. Slike .. .... ... ...... .. .. .. 


17. Zrna Jave .............. ......... - .. 

18. Upoznavanje Swinga ...... 
19. Web citaci i Java Plu!C"­

_0. Mrdno programiranj 


20.1. Osnove umreZa\d .. 
20.2. Java i mreza .. .... ...... . 

20.3. Osnovne karaheri~ I 

21. Rad sa bazama pod t 
21.1. Uspostavljanj yeze 

22. Viseslojni klijentlsen 
22.1. WWW i Java kao ,ff'....·~ 

22.2. Dinamieko generi "'~ 
23.3 . Java Server Pag" - . P 
22A . Tehno1ogije di trib _' 



.................... ...... .............................. 1 

--.--- ­ .........,...................................... 2 


_ ............ ....... ............................... 4 


i .................................... 13 
_. ······ ····· ........................ 13 

.··.· ··· ·.. ........ .. .................. 14 


···...... ... ........ .............. ....... 17 

........ ·.... ... ......................... 21 


----··········.. .. ····.·.......................... 26 

......·... .. ... ......... .... ........ 26 


...... ..... ..... .... ..... " .......... 28 

··....··.. ·· ... .... ... ........... ........ 29 


.............. .... .... ... .. .. .... .... 30 

......... .... .............. ... .. 31 


-------·······.. -- •...................••.•••.• 32 

............ ...... ....... ...... ....... 32 

........ .·.. .......................... 33 

....··· ... ...... ...................... 35 


·...... .. .............................. 37 

..... ..... ..... .......................... 38 


- ­ ..-............... ................................. 40 

-----~•••....••.. ............................... 47 


·........ ......................... 49 

..•..······ ··· ···· .... ........ ........ ..... 51 


.... ... .... ........ ..................... 54 

•.. ····· ··· .. .. ........................ 55 

....... .. ........... ................... 55 


.. ·....... .. ....................... 56 

~- ..uu-urij entisanog modela 


---- ­ ............................................. 57 

.... ... ........... ........... ....... 59 

....··.. ·· .... .... ... ............ .... .62 


......... ...................... 71 


---- ­ ..·-··· ...... ............................ 80 


.., P k ... f' ," . 931.-. a etl I Inter eJsl ............................................. ........................ 

12.1. Paketi ................................................................ ............... ............ 93 

12.2. Interfej si ..................... ..................... ............. .. ... ....... ..... ... .. .... ...... 99 

12.3. Dodatni paketi ............................................ .... .. ....... ..... .......... ... 111 


13. Obrada izuzetaka .................................................................. l 11 

1-'. Visenitno programiranje u Javi .......................................... 115 


14.1 Glavna programska nit ..................................... .... ..... ...... .. ....... .. 117 

14.2. Kreiranje programskih niti ............. ........ ... ..... ................. .. ........ 119 

14.3. Primer programa sa vise niti ............ ............................. ... ... ...... . 120 

14.4. Sinhronizacija niti .............................. ............... .. ... ........ .. ....... ... 123 


15. Apleti ............. ................. ..................................... .... ............... 124 

15.1. Osnove apleta ... ..... ........................... .... .... .... .... .... .... ...... .... ... .... 124 

15.2. Klasa Applet.. ....... ..... ....... ... ................... ... .. ........ .. ...... .............. 128 

15.3. Arhitektura apleta .............. .... .. ...... .. ........... ................ .... ..... .... .. 129 

15.4. Jednostavne metode za prikazivanje apleta ....... ................ .. ...... 132 

15.5. Obrada dogadaja ........... ...... ....... .... ................. .. .... ........... .. ...... .. 137 

15 .6. Pravljenje prozora tipa Frame u apletu ...... .... .. .. ... .... ... ... ... .. ..... 140 


16. AWT kontrolni objekti, rasporedivaci i meniji ................. 144 

16. 1. Postavljanje i uklanjanje kontrolnih objekata ............ ......... ...... 144 

16.2. RasporedivaCi ............................................................................ 149 

16.3. Linije menija i meniji ...... ...... ........................... ... .... ... ... ... ... .. ... . 151 

17.4. Slike ... ... ...... .. ..... .. .... ............................................................ ..... . 156 


1.7. Zrna Jave ............................................................................... 158 

18. Upoznavanje Swinga ............................................................ 161 

19. Web citaci i Java Plug-In ..................................................... 162 

~O. Mrezno programiranje u Javi ............................................. 163 


20.1. Osnove umreZavanja ....... .............................................. ...... ..... . 163 

20.2. Java i n1reza .................. .... ....... ... ... ..... ..... ................. .......... .. ..... 166 

20.3. Osnovne karakteristike mreZnog programiranja ........ .... ........... 174 


!l. Rad sa bazama podataka - JDBC ....................................... 175 

21.1. Uspostavljanje veze sa bazom podataka ....... .... ............ ....... .... 176 


!2. Visesloj ni klijent/server sistemi ........................................... 179 

22.1. WWW i Java kao platfonna za klijente.................. ...... .. ..... ... ... 180 

22.2. Dinamicko generisanje HTML-a i serv1eti .... ... ..... ............ ... ... .. 185 

23.3 . Java Server Pages - JSP koncept .... .. ............. ... ........ .... .. ... ..... ... 189 

22.4. Tehnologije distribuirani h objekata ..... ..................................... . 190 



