
Predgovor 

Praktikum Racunarske mreie i telekomunikacije namenjenje pre svega studentima Fakulteta 
organizacionih nauka Univerziteta 0 Beogradu kao materijal za pripremu laboratorijskih 
vezbi iz oblasti racunarslcih mreza, ali i svima onima koji zele da steknu prakticna znanja i 
ve~tine potrebne za dalji rad i usavrSavanje u ovoj oblasti. Praktikum je nastao na osnovu 
dugogodi~njeg iskustva navedenih autora u izvodenju predavanja i vezbi na predmetima 
Distribuirani infonnacioni sistemi, odnosno Racunarske mreze i telekomunikacije. 
Laboratorijske vezbe izlozene u Praktikumu su prilagodene raspoloZivim tehnickim 
resursima kojima raspolaie Laboratorija za multimedijalne komunikacije pri Katedri za 
infonnacione tehnologije i u saglasnosti su sa akreditovanim programom fada na predmetu 
Racunarske mreze i telekomunikacije sa osnovnib akademskih studija. Redosled izlaganja 
materije u ovom Praktikurnu omogucava postepeno osposobljavanje studenata za resavanje 
sve slozenijih zadataka, pri cemu se studentima daju korisna uputstva i saveti pri samoj 
realizaciji vezbe. 

Praktikum je podeljen u tri poglavlja koja pokrivaju oblasti od znacaja za izucavanje 
racunarskib mreza. Prvo poglavlje predstavlja uvod u problematiku skeniranja i analize 
mreznog saobracaja, tlpotrebom paketa otvorenog koda, Wires hark. Posle pojliSnjenja nacina 
na koji alat funkcioniSe. dati su primeri tl fo.rmi zadataka za konkretne mrefue protokole, te 
analizu njihovih paketa. 

Drugo pogJavlje pokriva oblast mrefuog programiranja. Kao programska platfonna za 
implementaciju datih primera uzet je programski jezik Java. Zadaci sa resenj ima polaze od 
realizacije jednostavne klijent-server aplikacije zasnovane na TCP iii UDP protokolu, poste 
cega slede primeri realizacije slozenijih mreZuih aplikacija. Nakon samostalnog savladavanja 
datih primera studenti bi trebaJo da poseduju dovoljno znanja za samostalno realizaciju 
slozenib mreznih aplikacija. 

Treee poglavlje pokriva oblast projektovanja i konfigurisanja racunarskib mreza. U 
Praktikumu je objaSnjena upotreba mrefuog simulatora GNS3, koj i predstavlja dostupno 
reSenje otvorenog koda i u kombinaciji sa Cisco-vim I~S-om omogucuje simuJaciju 
slozenij ih mreZnih arhitektura. Primeri su postupni i pokrivaju osnovna znanja i vestine iz 
ove oblasti. 

ImajuCi u vidu da je rec 0 prvoj stampanoj verziji Praktikuma, verovatno je da ce se u toku 
izrade pojaviti odredeni propusti. Neki od njih mogu biti stamparske greske, ali neki mogu 
biti i mateIijalne prirode. Autori ce biti zahvalni svakom citaocu koji nam na njih ukaZe. 
Uoceni propusti i dobodosle sugestije mogu se prijaviti na e-mail adresu 
dusan.starcevic@mrnklab.org, kako bi bile uzete u obzir prilikom pripreme sledeceg izdanja 
praktikuma. 

Takode, autori bi zeleli da se zahvaJe Zoranu Bikickom za doprinos sekciji "Mrefuo 
programiranje" i Filipu Sosevicu za dizajn korica. 

U Beogradu, 24.09.2012. 
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