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Predgovor 

U informacionom drustvu informacija postaje najvaznija roba, roba koja do 
potrosaea stize posredstvom medijskih nosaea, kao sto su novine, preko sloze ni h 
tehnieko-t ehnoloskih sistema kakav je televizija, ii i sve ceste Internetom, ka o 
globalnom racunarsko - komunikacionom infrastrukturom drustva digitalne 
ekonomije. U razvijenom drustvu digita lne ekonomije, zahvaljujuci raeunarima i 
Ijudskom zn anju, u racunarski citljivom obliku ugradenom u praktieno svaki 
proizvod, fu nkcij e takvog proizvoda latentno su prisutne i opredmecuju se tek po 
izriCitom zahtevu korisnika. Vesnici takvog drustva upravo su racunarski sistemi, 
koji zahva ljujuci multimedijalnim aplikacijama stvaraju korisn iku privid eitanja 
knjige iii novina, listanja kataloga proizvoda, gledanja televizora, razgovora 
telefonom iii video-telefonom. Naravno, virtuelni svetovi racunara su beskrajn i, mi 
smo tek zaviril i u njih, i nisu ogranieeni samo na "ozivljavanje" u virtuelnom svetu 
tradicionalnih proizvoda i usluga! 

U predmetima Multimediji, Multimedijalna pradukcija i Multimedijalne 
komunikacije, koji se predaju kao izborni predmeti na Fakultetu organ izacionih 
nauka Univerziteta u Beogradu, posebna paznja se posveeuje razlicitim aspektima 
fenomena multimedija, kao danas dominantnog naeina predstavl janja, smestaja, 
prenosa, obrade, prezentacije i percepcije informacija. Osnovni cilj predmetnog 
udzbenika je osposobljavanje citaoca da razume ulogu multimedijalnih objekata i 
sistema u savremenom svetu, kao i sticanje odgovaraj uCih znanja i vestina radi 
koriseenja mult imedijalnih alata i tehnologija pri kreiranju integraciji 
multimedijalnih objekata sa Web artefaktima. 

Skromna literatura na nasem jeziku predstavlja osnovni razlog za pojavu ovog 
izdanja, eiji je osnovni cilj pomoe studentima Fakulteta organizacioni h nauka u 
savladavanju nastavnog gradiva. Deo knj ige od Uvoda pa zakljucno sa 7. 
poglavljem, kao i 13. poglavlje, napisao je D. Starcevie, pri cemu je veei deo teksta 
nastao na osnovu izbora delova sadrzaja ra nije objavljenih radova autora 1 njegovih 
saradnika, a koji su navedeni u ko riseenoj literaturi. Poglavlja knjige sa rednim 
brajevima od 8. do 12., pa potom 14. i 15. poglavlje napisao je V. Stavljanin. 

U prvom delu knjige opisan je fenomenom multimedija u savremenom svetu i 
navedena moguea znaeenja termina medij. Data je kraca istorijska analiza uslova u 
kojim su se javili multimediji i prikazani izazovi kOje multimediji postavljaju 
informacionom drustvu. Potom sledi deo u kojem se daje sazet pri ka z osnovnih 
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teorijskih aspekata multimedija sa opisom opste arhitekture multimedijalnih 
informacionih sistema, specificnost i modelovanja mult imedijalnih podata ka i 
nacina strukturiranja medijskih objekata. Na kraju ovog dela knj ige dat Je kraci osvrt 
na problem pretrazivanja u multimedija lnim inform acion im sistemima i na moguce 
pristupe implementaciji takv ih sistema. 

Imajuei u vidu vaznost stica nja prakticnih zn anja i vestina koja se kori ste u stvaranju 
multimediJa lnih objekata, veei dec knjige posvecen je grad ivnlm elementima u 
domenu multimedija, a to su t ekst, slika, video, boja i zvuk. U poglavlju koje se 
od nosi na tekst opisuju se standardi u oblast i znakovnih simbola, fontovi i njihova 
klaslfikacija, speci ficnost i dizajna i lejauta teksta, te uloga teksta u hipertekstu 
hipermedijima . Deo te ksta obuhvata ulogu i znacaj HTM L-a, C55-a i 5M ILjezika. 

Po obimu i znacaju izdvaja se poglavlje knjige koje obraauje sli ku i grafiku kao 
tipove medijskih objekata . Nakon razmatranja sustinske raz like izmedu rasterske 
sl ike i vektorske grafike, detaljno se izlazu osobine izvora rasterskih sll ka. Kako je 
reprezentacija i prenos mult imedija ln ih sl ika usko povezana sa postupcima 
sazimanja podataka koji ih opisuju, u ovom poglavlju najpre se izlazu osnovne 
tehnike kompresiJe bez gubitaka detalja sli ke, a potom i sa gubici ma (JPEG 
postupak). U nastavku poglavlja obraduju se osnovi vekto rske grafike, a potom sa 
vise detalja uobicajeni formati reprezent acije rasterskih i vektorskih medijskih 
objekata. Zna cajan dec poglavlja posvecen je obradi slika i grafika uz pomoc 
najcesce koriscenih softverskih alata. 

U poglavlju Boja izlozene su osnove fizickog fenomena boje i opisani osnovni 
modeli boja, a u poglavlju Zvuk os nove f izickog fenom ena zvuka i nacini obrade 
zvuka u digita ln im racunarskim sistemima. Objasnjava se postupak odmeravanja i 
kvantizacije, kao i znacaj kompresije podataka sa navodenjem najcescih formata 
zvucnih zapisa . 

Imajuci u vidu ve liki znaca] anrmtranog f il ma u savremenoj f ilmskoj i oglasnoj 
produkciji, posebno poglavlje posvet eno je samom fe nomenu animacije i 
tehnika ma kojima se danas ona ostvaruje. Oat Je kraci osvrt na kompresiju video 
zapisa i na pratece standarde. 

Zbog prakticno neraskidive veze izmedu Interneta i multimed ija u posebnom 
poglavlju date su osnovne karakteristike Interneta, sa posebnim osvrtom na Web 
2.0. U poslednjem poglavlju izlozene su osnovne odlike procesa multimedijalne 
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produkcije posmatrane kroz ulogu i zadatke tima za razvoj multimedija, 
komponente mult imedijalnog sistema i proces razvoja multimedijalnog pro izvoda. 

Autori se zahva ljuju recenzentima, Dejanu Simicu, red ovnom profesoru Fakulteta 
organi zacionih nauka Un iverziteta u Beogradu i Bosku Niko licu, vanrednom 
profesoru Elektrotehnickog fakulteta Univerziteta u Beogradu, na trudu i vremenu 
koji su ulozili citajuCi knjigu u rukopisu i primedbama i sugestijama koje su nam 
dostavili kako bismo otklonili uocene nedost atke. Na ravno, za sve preostale 
nedostatke odgovorn i sma iskljucivo mi. Svesn i smo da ce gresaka i nedostataka u 
prvom stampanom izdanju ove knJige biti jos, pa molimo citaoce da nam svoj im e
porukama 0 uocenlm greskama pomogn u da ih ot klonimo, a e-porukama sa 
predlozima pomognu da poboljsamo kvalitet sledeceg izdanja. Svoje poruke 
mozete slati na adrese dusan .starcevic@/ on.bg.ac.rs 
velimir.stavljanin@/on.bg.ac.rs, a mi Vam unapred zahvaljujemo. 

Zainteresovani m citaocima ave knj ige je na raspotaganju i pratece posebno 
multimedijalno izdanje koje sadrzi deta ljan plan i program rada na predmet ima 
Multimediji i Multimedijalne komunikacije na Fakultetu orga nizacionih nauka, 
prezentacije koje prate tekstove iz ove knjige i koje nastavnici koriste na 
predavanj ima, prirucni k za laboratorijske vezbe sa detaljnom specifikacijom 
zadataka, tekstove mogucih seminarskih radova, kao I programske sisteme, koji se 
mogu slobodno preuzeti sa Internet a, a koji se ko riste kao alati pre resavanju 
postavljenih problema iz domena multimed ija . Na kraju, posebno se zahvaljujemo 
svojim saradnicima u Laboratoriji za multimed ijal ne komunikacije na ulozenom 
t rudu i vremenu da se ova multimedijalno izdanje redovno azuri ra. 

U Beogradu, 1. oktobra 2012. 

Autor; 
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