UvVOD

Jo§ od kako je nastalo poducavanje, pokuSavao se prona¢i nacin, da se na Sto laksi 1
demonstrativnog oblika nastave u€enicima se olakSava usvajanje znanja. Razvojem
tehnologije nastavnicima je omoguéeno mnostvo nacina na koji ¢e realizovati ¢as, a kao
rjeSenje se namece multimedija.

S obzirom da multimedijalna komunikacija zna¢i simultano koristenje vise medija,
moglo bi se re¢i da je danas poducavanje nemoguce zamisliti bez upotrebe multimedije.

Upotreba racunara je izmijenila nacin ucenja i predavanja. Uobicajeni nacin izvodenja
nastave gubi svoju funkciju, jer su nove generacije odrasle uz racunare, pa novi oblici
ucenja postaju elektronsko ili on-line uc¢enje, odnosno tablu i kredu polako zamjenjuju
racunari, ekrani osjetljivi na dodir, pametne table, pametni telefoni i druge stvari.

Posto je multimedija pogodan nacin za izvodenje nastave ne samo informatike, nego i
drugih predmeta, ovaj rad je namijenjen upoznavanju nastavnika, koji nemaju veliko
informaticko znanje, sa multimedijalnim sistemima i materijalima, i nastoji da im
omoguci laksu upotrebu multimedije u nastavnom procesu.

U ovom radu prikazana je upotreba i znacaj multimedije u nastavi, kao i primjeri
projektovanja nastavnog materijala za izvodenje nastave u multimedijalnoj ucionici.

Zbog ogranic¢ene veli¢ine ovog rada neke oblasti nisu poblize objasnjene, jer je cilj bio
obuhvatiti 1 prikazati ve¢inu vaznijih aspekata multimedije u nastavi, 1 pribliziti je
nastavnicima koji imaju ,,strah“ od upotrebe informatickih sredstava. Akcenat je
stavljen na besplatna rjeSenja, programe otvorenog koda i sli¢no, zato §to smo svjesni
kupovne mo¢i nasih danasnjih nastavnika, kojima i sam pripadam.

Na pocetku rada predstavljen je kratak opis softverskog inzenjeringa, nauc¢ne i strucne
discipline koja se bavi svim aspektima proizvodnje softvera, a zatim je ukratko prikazan
zivotni ciklus softvera.

U nastavku je obraden pojam multimedije, koriStenje multimedije i njeni standardi.

Objasnjen je pojam multimedijalne ucionice, kao i izgled dana$njih multimedijalnih
ucionica.

Dalje u tekstu su prikazane mogucénosti 1 razli¢ite vrste interaktivnih tabli, njihova
primjena u nastavi, kao i neka od mogucih rjeSenja za razvoj interaktivnih vjezbi. Rad
nastavlja osvrtom na osposobljenost nastavnika za rad u multimedijalnoj ucionici, dat je
pregled didaktickih digitalnih medija za nastavnike, kao i upotreba teksta, zvuka, video
zapisa 1 slicno u nastavi.



U narednom poglavlju predstavljeni su alati za pravljenje multimedijalnih nastavnih
materijala, kao $to su alati za izradu animacija, alati za obradu videa i sli¢no. Prikazan je
i kratak pregled besplatnih alata, koji su pogodni jer su veoma jednostavni, lako ih je
instalirati 1 upotrebljavati, pa su pravi izbor za nastavnike slabijeg informatickog
predznanja.

Dalje u tekstu je prikazana organizacija nastave i1 nekoliko prihvaéenih metoda za
poducavanje pomocu racunara, a sve one koriste barem neke od grana multimedije. U
nastavku su navedeni pedagoski efekti koriStenja multimedijlne ucionice, prednosti i
mane njenog koristenja.

U slijede¢em poglavlju predstavljeno je nekoliko primjera pravljenja 1 koriStenja
multimedijalnog materijala za realizaciju nastave, odnosno ¢asa informatike. Prikazan je
primjer mjese¢nog plana, pripreme za Cas 1 izvodenje ¢asova pomoc¢u multimedijalnog
materijala.

Veliku paznju treba posvetiti zastiti digitalnog materijala, kao 1 koriStenju zaSti¢enog
materijala pa je naredno poglavlje posveceno tom problemu.

Pri kraju rada dat je prikaz mogucih rjeSenja u buduénosti, koja ¢e sa ve¢im ili manjim
uspjehom naéi svoju primjenu u multimedijalnoj ucionici 1 nastavnom procesu
buducnosti.

Multimedijalni materijal koriSten za realizaciju ovog rada nalazi se u prilogu ovom
radu, na CD-u prilozenom na kraju rada.



