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. c1enje Pascala i c++ u nastavi 

.Uvod u programiranje 

1.1.Historijski razvoj programskih jezika 

.,":'5 ad vremena kada je matematicar John Von Neumann, potaknut uspjehom koncepcije ENIAC 
q ::u nara, otpoceo (1945. godine) apstraktnu studiju obrade podatka na racunaru koja je 
_:; azala da je racunar sa jednostavnom, fiksnom fizickom strukturom u moguenosti da izvrsi 
: 0 kakvo izracunavanje ako postoji prava programska kontrola, pa do danasnjih dana, jasno je 
-a je programiranje sustinski dio aktivnosti covjeka u njegovom nastojanju da sto efikasnije 
::; " o risti racunar kao nezamjenjivi alat u gotovo svim oblastima zivota i rada. 
=: vjek je, u svom razvoju, uvijek bio svjestan znacaja informacij,e kao dragocjenog resursa i 
~ 3.3tojao je da, na sto brzi nacin, dode do informacije i da je na najefikasniji nacin iskoristi u 
--:, ,=savanju probl'ema. 
- =:: nastojanja ostvarena su, u nesl'ueenim razmjerima,upravo zahvaljujuei razvoju racunara kao 
: :: 1n ickog pomagala kao i metoda njegovog efikasnog koristenja. 
- : efikasno koristenje racunara upravo najvise ovisi 0 programu kao proizvodu programiranja 

-:: " predstavlja sucelje izmedu covjeka i racunara. . 
-~)g ramiranjem se bavi covjek nastojeei da u tom procesu stvaranja programa realizira model 
- ::- re rna iz realnog svijeta . Sasvim je logieno da taj model kao rezultat 'Ijudske apstrakc,ije iii 

e (dinamickog procesa) sistema nosi obiljezja slike eovjeka 0 samom sebi i njegove 
- : 2ra kcije sa okol inom. 
~d e l kao najjednostavniji pogled na sistem iz realnog svijeta cine objekti sa n)ihovim 
: )s tvima i medusobnim odnosima. 

- ryj ekti i odnosi predstavljaju se kroz svojstva koja opisujemo pojmovima. Pojmovi su ustvari 
: 'lcepti koje koristi covjek u rjesavarlju problema.Podatai< je osnovni element informacijske 
. e svijeta. 

-:datke koristimo u svim procesima, iz nJih spoznajemo objekte i sisteme iz realnog svijeta i na 
_ , organizovano(planski) djelujemo. Obradeni podata 'k daje informaciju kojom spoznajemo 

_s,o(o nitosti realnog svijeta i poveeavamo kolicinu znanja. 
- := : u nar kao alat koji uveeava eovjekove sposobnosti sagledavanja, sposobnosti primanja i 

_ - ::de podataka i informacija, sposobnosti zakljucivanja i donosenja odluka razvijan je tako da 
aguei prijem, skladistenJe, obradu i slanje podataka, informacija i znanja. 

: =_u ltat primjene informacije moze se postiei samo u zatvorenom informacijskom krugu tj. ako 
:: n formacija dostupna sLlbjektu i ako dJeluje na odredeni sistem, a to se upravo postize 

-.:gramom. 

:gli razvoj racunara i racunarskih sistema utice na to da on preuzima sve vise funkcija u 


- ::rmaciJskom krugu a covjeku ostavlja sve vise moguenosti da se aktivira na visem nivou 

~ .lc ivanja i upravljanja. 
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