Mirza Ramici¢ - KoriS¢enje mobilnih platformi za kontrolu embedded
uredaja

1.UVOD

Mikroprocesori su vec dugo vrijeme dio nasih Zivota. Ali mikroprocesori su postali
dovoljno mo¢ni da se bave sofisticiranim funkcijama tek u posljednjih nekoliko
decenija. Rezultat ove eksplozije u snazi mikroprocesora, pogonjene od strane
Moore-ovog zakona je pojava Embedded sistema kao nauc¢ne discipline. U ranim
danima mikroprocesora, kad su sve komponente sistema bile relativno male i
jednostavne bilo je potrebno i poZeljno da se koncentriSe na individualne
instrukcije i logicke komponente. Danas, kad sistemi u sebi sadrzavaju stotine
miliona tranzistora i deset hiljada linija koda viSeg programskog jezika, potrebno
je da koristimo tehnike koje bi nam pomogle da se nosimo sa tom kompleksnos¢u.

Jo$ jedna faza u toj evoluciji jeste pojava distribuiranih Embedded sistema, cesto
nazivanih i mreznim embedded sistemima, gdje rije¢ "mreZni" naglasava vazZnost
mrezne infrastrukture i komunikacijskog protokola. MreZzni embedded sistem je
kolekcija prostorno i funkcionalno distribuiranih embedded sistema koji su
medusobno povezani Koristeéi zZi¢nu ili bezi¢nu komunikacijsku infrastrukturu i
protokole i posjeduju mogucnosti interakcije sa svojom okolinom putem senzora
i/ili aktuatora. MreZni embedded sistemi koriste se za razli¢ite namjene kao Sto je
saobracaj , vazduhoplovstvo kao i za razne industrijske grane, primarno radi
monitoringa i kontrole. Postoje mnogi razlozi za pojavu mreznih embedded
sistema, uglavnom radi razvoja njihovih domena primjene.

Buduc¢i da ve¢ postoji standardizovani i Siroko korisé¢eni TCP/IP protokol, samo je
pitanje vremena kada ¢emo vidjeti razvoj velikog broja mreznih embedded
sistema koji ¢e se bazirati na ovom protokolu kako bi ostvarili komunikaciju sa
drugim uredajima.

Prednosti udaljenog monitoringa i kontrole embedded sistema su bili evidentni
ve¢ dugo vrijeme. Samo je jedan faktor sprecavao razvoj i upotrebu takvih sistema
u praksi: cijena. Da bi se omogucila konektivnost takvih sistema bilo je potrebno
da sistem opravda svoju cijenu pruzaju¢i funkcije koje bi Stedile novac. Sve
donedavno, cijene uvodenja komunikacijskog sloja u embedded sisteme su bile
visoke. U vecini sluCajeva nije postojao softver koji bi omogucio TCP/IP sloj za
male 16-bitne mikrokontrolere standardno kori$¢ene u embedded uredajima. Cak
i da je takav softver postojao, ogranicenje bi bilo u hardveru, osnosno u kolicini
ROM i skupe RAM memorije integrisane u mikrokontroler. Bez mogu¢nosti
koris¢enja TCP/IP protokola kompanije su se uglavnom odlucivale za
proizvodacke protokole kako bi povezali svoje embedded uredaje, sto je bilo
veoma tesko i skupo.

Na svu srecu, nedavnim razvojem softverske tehnologije su omogucile da se
mreZzni slojevi mogu Kkoristiti na malim i jeftinim mikrokontrolerima koji
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