1. UvOD

Covek komunicira multimedijalno i njegov svijet je multimedijalan, pa nije ni ¢udna
njegova teznja da to prenese u nastavni proces. Svaki sistem ucenja na daljinu treba da
obezbijedi: Sirok izbor modela ucenja, koji odgovara svakoj li¢nosti, individualizaciju obima i
sloZzenosti nastavnih materijala, nacina i tempa njegove obrade, primjenu tehnika preskakanja,
individualizaciju u odnosu na tempo ucenja i u odnosu na sposobnosti i osobine li¢nosti
ucenika.

Pojam "elektronsko ucenje"” je jedan od danas najkori$éenijih sintaksi u procesu
modernizacije obrazovanja u svetu. Koriste se razne definicije elektronskog ucenja. Izdvajamo
definiciju Americke asocijacije ASTD (American Society for Trainers and Development) koja
za E ucenje kaZe da je to metodologija kojom se "nastavni sadrzaj ili aktivnosti u ucenju
isporucuju uz pomoé elektronskih tehnologija" (eng. instructional content or learning
experiences delivered or enabled by electronic technology) (ASTD, 2001). Time se objedinjuju
svi diversifikativni nazivi za elektronsko ucenje: Elektronsko ucenje (E learning), Web
utemeljeno ucenje (Web Based Learning), Web utemeljena nastava (Web Based Instruction),
VjeZbanje utemeljeno na Internetu (Internet Based Training), Raspodjeljeno ucenje (Distribute
Learning), Napredno raspodeljeno u¢enje (Advanced Distributed Learning), Udaljeno ucenje
(Distance Learning), On-line ucenje (On-line Learning), Mobilno ucenje (Mobile Learning),
Upravljano ucenje (Remote Learning), i ostali.

U novom milenijumu, i u naSoj sredini, pocele su da se realizuju ideje o novom sistemu
nastave, sistemu ucenja na daljinu, a u sklopu njega modul za upravljanje nastavnim
materijalom ucenja na daljinu (UND) baziran na Internet tehnologijama uz koris¢enje
multimedijalnih obrazovnih softvera”.

Ucenje pomocu rac¢unara (Computer - Assisted Learning - CAL), obuka pomoc¢u rac¢unara
(Computer - Based Training - CBT), on-line uéenje i sada elektronsko ucenje (e-Learning),
samo su neki zvucni nazivi kojima se obja$njavaju nacini na koje racunari u€estvuju u obuci i
obrazovanju. Kursevi su se do prije nekog vremena distribuirali na disketama, ali snaZni
personalni raCunari i programi za autorstvo (authoring packages) dovode do uvodenja
multimedijalnih komponenti i preporuéljivi medijumi za distribuciju postaju kompakt disk i
lokalne racunarske mreze. Internet je savrseni medijum za distribuciju nastavnog materijala.

Za uspje$nu integraciju raCunarske tehnologije u nastavu, obi¢no hardver i softver nisu
problem. Ucenici su obi¢no oduSevljeni 1 prihvataju da ue iz elektronskog nastavnog
materijala. Pod pretpostavkom da su izabrani odgovarajuci softver i hardver, uspjeh ove
tehnologije zavisi od toga kako je implementirana. U na§im obrazovnim ustanovama, jo§ uvjek
se nedovoljno koriste Internet i obrazovni racunarski softveri, §to zbog lose ili neadekvatne
hardverske platforme, §to zbog relativno malog broja ovakvih softvera na naSem trzistu.

Sistem ucenja na daljinu, uz primjenu obrazovnih softvera sasvim sigurno, unapredice
sistem nastave i olak3ati usvajanje nastavnih sadrZaja ucenicima/studentima, kao i ocjenjivanje
nastavnicima.



Uvodenje sistema LIND u nastavni proces moze se ostvariti na vise nacina:

¢+ lradicionalni model - zadrzava sve clemente klasiCne nastave: fiksno miesto 1 vrijeme.
uCionicu bez racunara, a Internel je dodatmi resurs koji ucenicistudenti mogu da koriste u
racunarskom kabmmetu u odredenim terminima il u slobodno vrijeme. Tradicionalni model
uvodi Internet u nastavu i koristi ga kao alternativni izvor informacija za specificna prakticna
viezbanja,

+  Prelazni model - zadrZava tradicionalne elemente fiksnog mjesta i vremena, ali mjesto
moZe obuhvatiti resularno planirane posjete raCunarskom kabinetn il kompjuterizovanoj
ucionici, Ovaj model moze, takode, da omoguéi predavacu da eliminiSe prostorna ogranitenija
koriscenjem clekironske poste ili softvera za caskanje za sinhrone ili asinhrone razimjene
(konferisanja); na taj nadin, ucenici-studenti sa udaljenih lokactia mogu da uCestvuju u nastavy,
Prelazni model uvodi i nastavlja da koristi koncepte Interncta u toku ¢asa. 1 ukljucuje Internet
ne samo kao dopunski resurs, ve¢ kao alternativni nacin distribuiranja obuke 1 saradnje.
Predavaci u prelaznom modelu mogu postaviti materijal za kurs na Web server. Takode. mogu
omoguciti uCenicima/studentima da predaju viezbe preko e-mail-a ili da medusobno saraduju
preko foruma.

Model udaljenog ucenja - premasuje granice tradicionalne nastave on-line smjestanjem
cielokupnog nastavnog materijala. viezbi 1 resursa. Udenici-studenti ne moraju da dolaze u
skolu na klasiCan Cas; umjesto toga oni u potpunosti razmjenjuju ideje i informacije preko
Interneta. Oval model uvodi i u potpunosti se oslanja na koncepte Internta tokom cjelog
klasitikacionog perioda. On omoguéuje ucenicima-studentima obuku prema sopstvenoj
dinamici | individualne konsultacije preko elekironske poste, elekironskih konferencija ili na
lokaino; mirezi ih u visekorisnickom domenu. Kod ovog modela, predavaci mogu da koriste
video prenos preko Interneta u realnom vremenu, koji postaje sve pristupacniji razvojem
tehnologije 1 infrastrukture. Koriscenjem satelita, moze se reci da slogan "uci bilo gdje 1 bilo
kad" vazi u svom punom znatenju. Zapravo. koris¢enjem ovih tehnologija ucenici/studenti
mogu udestvovati u nastavi sa bilo koje geogratske lokacije.

Softver za pripremanje nastave zasnovane na raCunarima

= Zadnjih nekoliko godina tehnoloska 1 informaciona revelucija stvorile su nove i efikasne
nacine za predstavijanje | organizovanje informacija. Racunar, Internet | multimedija postaju
sastavn! deo obrazovnog procesa. Nove tehnologije omogucuju integrisanie vizuelnih, audio i
pisanih materijala kako bi se informacije prenele korisnicima na sto etikasniji nacin. Ukoliko bi
nastavnici ovladali odgovarajuc¢im softverom, tada bi bili sposobni da relativno lako
transformisu svoj postojeci nastavni materijal u multimedijalni materijal. organizuju diskusije i
spreme elektronske viezbe za svoje ucenike-studente. Korist bi bila obostrana,

Predavaci bi tokom specijalizovane obuke trebalo da steknu znanja o opstim principima
tunkcionisanja | koriscenja personalnih radunara 1 principima Interneta i koriS¢enju svih servisa
Interneta, osnovna znanja o multimediji. principima dizajniranja elektronskog obrazovnog
materijala 1 odredenog broja soltverskih paketa, a jedan od njih bice izraden u sklopu ovog
rada.

Polako prolazi vieme kada su skole bile organizovane u sklopu razredno-¢asovnog sistema.
Primjenom sistema UND. ne posioje vise odjeljenja. ved je cijeli svijet jedno fleksibiing
odjeljenje. Nema viSe Casa od Cetrdesctpet minuta v pre podnevnoj ili popodnevnoj smieni,
nego mozete uciti koliko god Zelite 1 kada god Zelite, u bilo koje doba dana.,.



Covek komunicira multimedijalno i njegov svijet je multimedijalan, pa nije ni ¢udna
njegova teznja da to prenese 1 na masinu, tj. racunar. Novija dostignué¢a ulivaju nam nadu da ¢e,
¢ovjek, uskoro, moci da "zagolica" sva svoja Cula, putem masina, a ne samo vida, sluha i
dodira.

Rjesenje koje se nudi u ovom radu je primjena sistema UND u realizaciji nastavnog
predmeta ,,Softverski inZinjering™ koji se sluSa na [V godini smera ,,Nastavni¢ka informatika™
na Panevropskom univerzitetu Apeiron u Banja Luci.

Na osnovu rezultata koji su dobijeni istrazivanjem, moze se zakljuciti da primjena DLWMS
(Distance Learning Web Management System): znacajno uti¢e na povecanje obrazovnih efekata
nastave, povecava nivo informati¢kih znanja, utice na ekonomi¢nost nastave, olak$ava provjeru
usvojenosti nastavnih sadrzaja, omogucuje individualizaciju nastavnog rada.

Diplomski-specijalisticki rad sadrZi 4 poglavlja.
Uvodni dio sadrzi osnovne karakteristike diplomskog-specialistickog rada.

Drugo poglavlje sadrzi: kratak istorijat sistema UND, definicije, vrste, oblike 1
karakteristike sistema UND, nadine prenosa nastavnih materijala u sistemu UND (Stampani
materijali, ORS na CD-ROM-u, ORS na Internetu), kako sistem UND uti¢e na individualizaciju
nastave, probleme u realizaciji sistema UND, mesto i uloga darovitih u¢enika u sistemu UND,
kao i prednosti sistema UND u odnosu na tradicionalnu nastavu.

Trece poglavlje sadrzi osnove obrazovnih racunarskih softvera, kao i njegovo mjesto i
ulogu i sistemu UND uz objasnjenje principa za kreiranje multimedijalnih poruka zasnovanih
na istrazivanjima Mejera i kako su oni uticali na razvoj rjeSenja koji se nudi u ovom
specialisti¢kom radu.

Cetvrto poglavlje daje objasnjenje projektovanja nastavnih materijala u sistemu ucenja na
daljinu, izbor softvera, uz posebno zadrzavanje na prakti¢nom primjeru projektovanja nastavnih
materijala.



