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Radim u osnovnoj $koli rasporeden na mjesto nastavnika Informatike i Tehnicke kulture. Nakon
Cetiri godine radnog iskustva, uvidio sam pozitivne stvari koje u sebi sadrze pojedini predmeti, ali 1
mnoge manjkavosti istih. Predmet Tehnicka kultura uéenicima nastoji pribliziti tehni¢ke tvorevine
koje nas na svakom koraku okruzuju, i ¢ine na$ Zivot, svakodnevne navike, radne obaveze pa cak i
odmor ovakvim kakve su danas. Svakim danom tehnika napreduje, granajuci se kao hobotnica na
sve strane, nudeci savremenom covjeku bezbroj novih tehni¢ko tehnoloski dostignuca, Sto mu
ujedno usmjeravaju i olakSavaju radne obaveze, skra¢ujeu vrijeme provedeno pri obavljanju radnih
zadataka, zamjenjuju Covjeka na onim mjestima gdje je to moguce, narocito tamo gdje bi zdravlje
uposlenika bilo ugrozeno. Predmet Tehnicka kultura trebao bi kroz svoj plan i program i nastavne
sadrzaje ucenicima pribliziti inZenjerska zanimanja pobuduju¢i ljubav prema tehnici, usmjeravajuci
ucenike prema nekoj od tehnickih grana (gradevinarstvo, masinstvo, elektrotehnika, saobracaj),
odnosno nekoj od tehnickih srednjih Skola a kasnije i1 tehnickih fakulteta. Sprega tehnike 1
informatike je svakim danom sve veca i veca. Postoje specijalizirani softveri za svako od pojedinih
injzenjerskih zanimanja, koje inzinjere oslobadaju od mukotrpnih nacrta, glomaznih proracuna,
pruzajuéi razne vrste vizalizacija, omogucavaju pri tom stvaranje prototipa proizvoda kojeg je
moguce testirati u virtualnom okruzenju pri uslovima i opterecenjima koja su priblizna realnim.
Savremena idustrija, sve fabrike, svoj proizvodni program nastoje uciniti $to efikasnijim, i brzim, a
da pri tome kvalitet proizvoda bude na maksimalnom nivou. Tezi se automatizaciji, a Covjeka na
sve viSe mjesta zamjenjuje automatizovana masina koja je naravno na tom mjestu puno brza i
efikasnija. Robotika je relativho mlada nau¢no tehnic¢ka disciplina. lako teZznja da se napravi
masina koja ¢e s uspjehom izvrSavati sve one najobicnije ali i one zahtjevne zadatke, postoji od
pamtivijeka, tek u nekoliko proteklih desetlje¢a ta ideja je postala prakticno ostvariva. Danas
poslovima, tamo gdje se traZi veéa preciznost i ta¢nost, u medicini, industriji, nauci... Skolska
robotika spada u gupu inovativnih nastavnih cjelina. Omogucava jacu spregu izmedu nastavnih
predmeta Informatike i Tehnicke kulture, gdje ucenici koji uce programirati u nastavi Informatike
sad imaju priliku te programe uciniti opipljivim. Prvi put komande koje su oni programski napisali

postaju kroz kretnje robota Zive i stvarne, a samim tim njima puno jasnije i blize, Sto motivacijski



na njih djeluje veoma pozitivno. Nastavne jedinice sa tematskim cjelinama iz oblasti robotike ¢ine
veliko osvjezenje za predmet TehniCka kultura i znacajno doprinose popularizaciji i ve¢em

interesovanju ucenika za isti.

1. ROBOTIKA I NJEN UTICAJ NA MOTIVACIJU UCENIKA

Nastava u osnovnoj Skoli je preopterecenja suhom teorijom. Obraduju se nastavne oblasti, koje ne
pruzaju u dovoljnoj mejri u¢enicima da tokom nastavnog ¢asa, aktivno sudjeluju. Nema prostora da
pokaZu svoju kreativnost, nema prakticnih cjelina, $to sve skupa ucenike brze umara, obara njihovu
koncentraciju, i stepen usvojenih znanja i vjestina na takvim Casovima je znacajno manji. Neki
predmeti u sebi sadrze viSe prakticnih cjelina (Informatika, Tehnicka kultura, Fizika...), Sto
obogacuje Casove, ¢ini ih kvalitetnijim 1 blizim uc¢enicima. Nakon takvih nastavnh cijelina, rijetko
koji u€enik ¢e se pozaliti 1 re¢i kako je ¢as bio dosadan i1 nezanimljiv, a mnogi od njih ¢e sli¢ne
nastavne pokuse, pokusati prakti¢no realizovati kod kuce. Takoder prisutna je i koleracija pojedinih
nastavnih predmeta, te se po nastavnom planu i programu predvida da se sli¢ne oblasti iz srodnih
predmeta, obraduju u priblizno isto vrijeme, gdje ucenici slinu tematiku imaju prilku vidjeti iz
razli¢itih perspektiva negdje, viSe s teoretskog, osnova, a negdje s prakticnog S§to sve skupa
upotpunjuje i obogacuje znanje ucenika a §to je joS 1 vaznije €ini ga jasnijim i trajnije usvojenim.
Nastava Informatike i Tehnic¢ke kulture u mnogim oblastima se prepli¢u, podrzavaju jedna drugu,
drugim rije¢ima Informatika se sve viSe integriSe u sve grane tehnike, postaju¢i mocan alat Koji
omogucava, da se radni zadaci brze, tanije i efikasnije izvrSavaju i realizuju. Samim tim moze se
zakljuciti da je koleracija izmedu ova dva predmeta velika, i u buduénosti ¢e sigurno postati jos i
veca. Robotika kao inovativna oblast u nastavi Tehnic¢ke kulture od strane ucenika docekana je s
velikim interesovanjem i1 oduSevljenjem. Svakom uceniku sam dodir s tehnickom inovacijom je
zanimljiv i interesantan. Svi postaju viSe angaZirani, trude se da osmisle novi detalj na nekom od
Skolskih robota, aktivno ucestuju u kreiranju programskih komandi, koje robot izvrSava. Plodove
takvog rada ubiru predmeti Tehnicka kultura i Informatika, postaju¢i popularniji medu ucenicima
koji se sada natjeu da budu ¢lanovi neke od sekcija iz spomenutih predmeta. U nastavi
informatike po nastavnom planu i programu predvideno je da se uce osnove programiranja u
gbasicy. To je ucenicima najteza i najzahtjevnija oblast informatike. Mnogi od njih ne uspjevaju

sebi predociti i pojasniti korake i sekvence programa koji se izvrSava. Sto Cesto rezultira time da u



