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1. UVOD

Prvi uređaj koji je imao funkcionalne osobine današnjih usmjerivača je Interface
Message Processor (IMP), uređaj napravljen od strane kompanije ARPANET (Advanced
Research Projects Agency Network - prva operativna mreža sa raspodjelom paketa). Ideja o
uređaju za usmjeravanje mrežnog prometa javila se davne 1972 godine, a takav uređaj se tada
zvao gateway-prolaz. Prvi funkcionalan uređaj se pojavljuje 1974 godine, i od tada se ubrzano
razvija, a uzlet dobiva pojavom Interneta.

Od svih uređaja aktivne mrežne opreme usmjerivač, (eng. router), ili dalje u tekstu
jednostavno ruter, je definitivno najvažniji. Glavna uloga rutera u mreži je da rutiraju
(usmjeravaju) pakete kako bi oni stigli do svog odredišta. Informacija koja se koristi za ovu
funkciju je odredišna adresa smeštena u paketu. Ruter obavlja ovu funkciju tako što po
prispijeću paketa izvuče odredišnu adresu, zatim nađe odgovarajući zapis u tabeli rutiranja
gdje su smješteni podaci na koji port treba paket da se proslijedi i odredi adresu sljedećeg
rutera na putu ka kojem se paket usmjerava. Ovaj proces se naziva „address lookup“. Kada se
dobije ova informacija vrši se proces komutacije (switching) gde se paket komutira, sa ulaza
na odgovarajući izlazni port odakle se šalje dalje.

Pored ovih osnovnih funkcija ruteri vrše i druge funkcije, kao npr. provjera ispravnosti
paketa, obrada kontrolnih paketa itd. Najnoviji trendovi su da ruteri treba da obavljaju i
dodatne funkcije kao npr. „security“ protokoli, kvalitet servisa isl. koji nameću dodatne
zahtjeve ruterima. Takođe, broj korisnika računarskih mreža je u stalnom porastu tako da je
saobraćaj koji generišu korisnici sve veći. Saobraćaj se također uvećava uslijed novih
aplikacija koje zahtijevaju veoma velike propusne opsege (npr. prenos video materijala u
realnom vremenu). Da bi se zadovoljili zahtjevi za povećanim saobraćajnim koriste se linkovi
sve većeg kapaciteta (do nekoliko desetina gigabita po sekundi) sa tendencijom da se ti
protoci podignu na terabitske brzine. To znači da obrada paketa mora biti veoma brza i
efikasna, jer ruter pri takvim kapacitetima linkova mora da procesira milione paketa u sekundi
i da ih prosleđuje na odgovarajuće izlazne portove. Postoji više algoritama (algoritmi
rutiranja) koji treba ovaj proces da učine što efikasnijim. Ruter se konfiguriše i održava svoje
tabele rutiranja na osnovu mrežnih adresa.

Ruter saznaje o udaljenim mrežama putem protokola, koji mogu biti statički i
dinamički. U praksi su više primjenjuju dinamički protokoli, mada je najčešća kombinacija
obe vrste protokola.

Kada primi paket, ruter prvo proveri da li je adresa odredišta na istoj mreži kao i
adresa izvora. Ako jeste, paket se odbacuje. U suprotnom, ruter prosleđuje paket odredišnom
uređaju ako je njegova mreža povezana na ruter ili sljedećem ruteru na putanji do željenog
uređaja. Ruta se sastoji od tri elementa: destinacija, sljedeći uređaj na putanji i rastojanje,
odnosno cijena ukupne rute do odredišta (koje se još naziva i metrika). U nekim protokolima
metrika predstavlja samo broj linkova na putanji do odredišta, na nekim vrijeme u sekundama
i/ili ostale parametre.

Na tržištu rutera, polju mrežnih komunikacija, kao i razvoju tehnologija rutiranja, na
globalnom nivou, izdvaja se kompanija Cisco Systems. Ona svojom serijom rutera za
profesionalnu upotrebu definitivno drži primat na svjetskom tržištu.

Zbog toga je u ovom rad upravo prikazana konfiguracija Cisco rutera, kao i njegova
funkcija u računarskoj mreži. Pored toga objašnjen je teoretski proces rutiranja i uloga i
princip rada rutera  općenito.

http://:@en.wikipedia.org/wiki/Interface_Message_Processor
http://:@en.wikipedia.org/wiki/Interface_Message_Processor

	1. UVOD
	2. SLOJEVITI PRISTUP
	2.1. OSI referentni model
	2.2. TCP/IP model i njegov odnos sa OSI modelom

	3. VRSTE RAČUNARSKIH MREŽA
	3.1. Podjela računarskih mreža prema veličini
	3.2. Podjela računarskih mreža prema tehnologiji prenosa
	3.3. Internetwork

	4. ULOGA MREŽNIH PROTOKOLA
	4.1. Protokoli aplikativnog sloja
	4.2. Protokoli transportnog sloja
	4.3. Protokoli sloja interneta
	4.4. Protokoli sloja pistupa mreži

	5. ADRESIRANJE U RAČUNARSKIM MREŽAMA
	5.1. IP adresa
	5.2. Podmrežavanje
	5.3. Fizička adresa uređaja

	6. MREŽNI SLOJ
	6.1. Usluge koje pruža mrežni sloj
	6.2. Komutacione komunikacione mreže
	6.2.1 Mreže sa komutacijom paketa
	6.2.2. Poređenje mreža virtuelnog kanala i datagrama

	6.3. Komutacija i usmjeravanje
	6.4. Algoritmi za usmjeravanje
	6.4.1. Neadaptivni (statički algoritmi)
	6.4.2. Adaptivni algoritmi (dinamički algoritmi)

	6.5. Mrežni sloj u Internetu

	7. ULOGA RUTERA
	8. KOMPONENTE I KONFIGURACIJA CISCO RUTERA
	8.1. Cisco serija rutera
	8.2. Komponente Cisco rutera
	8.2.1. Eksterne komponente Cisco rutera
	8.2.2. Interne komponente Cisco rutera

	8.3. Osnovne rada u Cisco IOS-u
	8.3.1. Povezivanje sa Cisco ruterom
	8.3.2. Podizanje rutera
	8.3.3. Prijavljivanje na ruter i režimi rada rutera
	8.3.4. Administrativne funkcije rutera
	8.3.5. Upravljanje konfiguracijskim fajlovima
	8.3.6. Podizanje interfejsa i konfigurisanje IP adrese
	8.3.7. Komande provjere

	8.4. Testiranje lokalne mreže komandom  PING

	9. OSNOVE RUTIRANJA I PROTOKOLI RUTIRANJA
	9.1. Tabela rutiranja i direktno spojene mreže
	9.2. Statičko rutiranje
	9.2.1. Sumarna statička ruta
	9.2.2. Podrazumijevano statičko rutiranje

	9.3. Dinamičko rutiranje

	10. PROTOKOLI RUTIRANJA I NJIHOVA KONFIGURACIJA
	10.1. Podjela protokola rutiranja
	10.2. Osnove protokola rutiranja
	10.3. Protokoli rutiranja vektora udaljenosti
	10.3.1. Osnove rada protokola vektora udaljenosti
	10.3.2. Routing Information Protocol (RIP)
	10.3.2.1. Konfigurisanje RIP rutiranja

	10.3.3. Sumarizacija ruta i varijabilna maska
	10.3.4. Karakteristike i konfiguracija protokola RIPv2
	10.3.5. Interior Gateway Routing Protocol (IGRP)
	10.3.5.1 Konfigurisanje IGRP rutiranja

	10.3.6. Enhanced Interior Gateway Routing Protocol (EIGRP)
	10.3.6.1. Otkrivanje susjeda
	10.3.6.2. Osobine protokola EIGRP
	10.3.6.3. Konfigurisanje EIGRP rutiranja


	10.4. Protokoli rutiranja stanja veze
	10.4.1. Open Shortest Path First (OSPF )
	10.4.1.1. Osobine protokola OSPF
	10.4.1.2. Konfigurisanje OSPF rutiranja
	10.4.1.3. OSPF i loopback interfejsi



	11. ULOGA RUTERA U WAN MREŽAMA
	11.1. Protokoli mreža širokog područja
	11.2. Point-to-Point Protocol ( PPP)
	11.2.1. Konfiguracija protokola PPP

	11.3. Frame Relay
	11.3.1. Konfigurisanje protokola Frame Relay


	12. UPRAVLJANJE SAOBRAĆAJEM POMOĆU PRISTUPNIH LISTI
	12.1. Konfiguracija pristupnih listi

	13. SIMULACIJA MREŽE U PROGRAMU PACKET TRACER
	13.1. O programu Packet Tracer
	13.2. Konfiguracija mreže u programu Cisco Packet Tracer

	14. ZAKLJUČAK
	LITERATURA I DODATCI
	Literatura:
	Internet izvori:
	Popis slika:
	Popis tabela:
	Spisak skraćenica/akronima:




